e Aquecimento:

fG)=-143x  g(x)=-1+3x -
f{Oll} _)Z g:[o,l]_.)[R h'(x)— 1+3x
GRAFICO | GRAFICO Il GRAFICO 1l

e Sejamg(x) =4x +2 e f(x) =x%

Vamos definir g ° f e f ° g (composi¢do de fungbes) observando sempre que a imagem da
fungdo interna precisa estar no dominio da externa:

9°f=9(f) =4 f(x) +2 = 4x% + 2

fog=r,(9@)=(g(0))" = (4x+2)? = 16x% + 16x + 4

g°f (2) =18

9(f(@)=g(4) =18

f°g (2)=16.4+16.2 + 4 =100

f(g(2) = £(10) = 100

e Vamos definir as fung¢des inversas de g(x) = 4x + 2 e f(x) = x2.

Passo 1) Se necessario, restringir dominio e contradominio para que se tenha bije¢ao.

Passo 2) Trocar x por y e vice-versa, depois isolar o y.

Definindo ainversade g:R —» R, g(x) = 4x + 2
Fungdo original: y = 4x + 2

gx)=4x+2
Buscando a inversa:
x—2
x=4y+2=>T=y
_1()_x—2
g Xx)= 7

Definindo a inversa de f: R, — R, f(x) = x*
Fungdo original: y = x?

fG) = 22
Buscando a inversa:

x=y’=sx=y2=aVx=|yl>y=x
f1) =X

Note que:

g2) =10 egt(10) =2

fR=4ef'(4)=2




FUNCAO AFIM

GENERICAMENTE | f(x) =ax+b a+0
GRAFICO Reta
FUNCAO DO a Quando x aumenta uma unidade, y “aumenta” “a” unidades.
Quanto maior “|al]”, maior a inclinagdo da reta.
Determina se a fungdo é crescente (quando a>0) ou decrescente
(quando a<0).
a = coeficiente angular da reta que representa f(x) = ax + b
FUNCAO DO b O ponto (0, b) é aquele em que a reta cruza o eixo y (intercepto
vertical).
b 2 coeficiente linear
NUMERO DE N de solugdes para 0 = ax + b, ou seja, 1 solugéo.
RAIZES O ponto (raiz, 0) é aquele em reta cruza o eixo x (eixo das abcissas)
f:R-> RE Sim
BIJECAO?
EXEMPLO f(x) = -3x+2
FUNCAO QUADRATICA
Parabola (Curva que apresenta simetria em relacdo a uma reta
GRAFICO paralela ao eixo y que passa pelo vértice).
FUNCAO DO ¢ O ponto (0, c) é o intercepto vertical
FUNCAO DO a Quanto maior “|al”, mais “fechada” é a parabola.
Define a concavidade:
a>0 = concavidade para cima,
a<0-> concavidade para baixo.
NUMERO DE Numero de solugdes distintas de 0 = ax? + bx + c, ou seja,
RAIZES 0, se b>-4ac<0
1, se b%-4ac=0
2,seb?4ac>0
f:R—> RE Ndo, apenas se houver restri¢bes:
BIJECAO? Se a>0: [x,, +[— [y, +o[
Se a<0: [x,,, +[—] — 0, y,]
EXEMPLO f(x) = x2+x—2 V = (-0,5; -2,25)
VERTICE x, = média das raizes da fungio

2a 20 )2 2a°'2 2a
f(x) =ax?*+bx+c
b b? b? ¢ ab®-2ab?+4d’*c
=1 (-20) = 0qz 51" 442
a(b? — 2b? + 4ac) —b? + 4ac

<—b+\/Z —b—\/Z>1 -2b 1 b
Xy = + 5= 5=

4q? 4a
3 b? — 4ac A
N 4a T 4a

b A
2a 4a

V= (-




FUNCAO MODULAR

GENERICAMENTE

f(x) =1gx)|

GRAFICO O grafico esta todo acima do eixo x

NUMERO DE Serdo as mesmas da func¢ado que estd dentro do mdédulo
RAIZES

f:R-> RE N3ao, pois os valores de y negativos do contradominio nunca
BIJECAO? serao imagem de nenhum valor do dominio.

EXEMPLO f(x) = |3x + 4]

FUNGAO RACIONAL

GENERICAMENTE _ gx)
flx) = m
GRAFICO Podemos ter “barreiras”
NUMERO DE E o nimero de raizes distintas de g(x), cuidando com algumas
RAIZES excec¢Oes ocasionadas por simplificacdes, por exemplo f(x) =

(x2+6x+9)/(x+3).

RESTRICAO DE

Nos valores de x em que h(x) =0

DOMINIO
EXEMPLOS — T3x+2
f(x) x22+x—2
x“+x—2
9N =773

FUNGAO POLINOMIAL

GENERICAMENTE

f(x) = polinémio na variavel x

GRAFICO Depende do grau do polindmio que define a lei da fungao.
Grau par = “Pontas” tendem ao “mesmo infinito”.
Grau impar = Uma “ponta” tende a “mais infinito” e a outra a
“menos infinito”
NUMERO DE Grau par—> de 0 a n raizes, sendo n o grau do polinémio
RAIZES Grau impar-> de 1 a n raizes, sendo n o grau do polindmio
EXEMPLO f(x) =x*—18x% + 81




