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Desenvolver uma aplicacdo de sorteio de numeros utilizando Android Studio e

compreendendo o0s conceitos sobre a estrutura do projeto, chamada de métodos
e iteracao entre elementos da view com a Activity.
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e Estrutura de um projeto Android.

* Definicao de elemento na view.
 Chamada de método a partir de um evento
* Definicao de identificadores.

 Como atribuir e recuperar valores de elementos
da view.

* Aplicativo Muda Texto.
* Desenvolvimento do SorteioApp.
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Estrutura do Projeto de um App s
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src: pasta que contém as classes java,

gen: contém as classes geradas automaticamente, nunca
devem ser alteradas manualmente.

— Armazena a classe R.java;

assets: arquivos opcionais do projeto, como fontes
personalizadas;

libs: pasta onde devem ser colocadas as bibliotecas .jar
adicionais. Por padréo, traz a biblioteca android-support-v4.jar,
gue possui algumas classes de compatibilidade criadas no
Android 3.x;

res: recursos da aplicacao: imagens, layouts, etc.

— drawable: imagens da aplicacao, divididas em subpastas
de acordo com a resolucéo;

— layout: arquivos XML utilizados para a contrucdo das telas;
— menu: arquivos XML que criam os menus da aplicacao;

— values: arquivos XML para configuracées em geral.

¥ & Helloworld
¥ = src
¥ B com.example.helloworld
» [J] MainActivity.java
v & gen [Generated Java Files]
¥ B com.example.helloworld
» [J] BuildConfig.java
> [J] R.java
b =) Android 4.2.2
* =) Android Private Libraries
& assets
» & bin
> & libs
¥ & res
b (= drawable-hdpi
(= drawable-ldpi
¥ (= drawable-mdpi
» (= drawable-xhdpi
* (= drawable-xxhdpi
* (= layout
* = menu
> (= values
b = values-sw600dp
b (= values-sw720dp-land
k(= values-v11
b (= values-vi4
o AndroidManifest.xml
&, ic_launcher-web.png
E proguard-project.txt
project.properties



Estrutura do Projeto de um App
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A pasta res/layout

A pasta /res/layout armazena os arquivos de construcéo de telas e formularios;

No android, cada tela é chama Activity;

Por padrao, cada activity € associada a um arquivo de layout, que define

seus componentes.

Na criacdo do projeto HelloWorld, foi gerada uma classe chamada

MainActivity, associada ao layout activity _main.xml.

Por que o nome do layout esta ao contrario?

— Nomenclatura da google, difere activities, menus, etc.
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Definindo um elemento View no layout: us
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Adicionando um view ao layout Text View

Adicionando um view de texto por meio do cddigo a baixo a ser inserido no
arquivo res/layout/activity _main.xml

<TextView
android:layout_width="100dp"
android:layout_height="100dp"
android:text="Texto 1"
/>

Vocé pode visualizar um preview do layout em construcao na aba Design

Design| Text
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Definindo um elemento View no layout: [
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Alterando uma propriedade do TextView

Alterando o texto contido.

<TextView
android:layout_width="100dp"
android:layout_height="100dp"
android:text="Hoje eu acordel Feliz,
porqué tinha aula e eu adoro programar!
Ndo ndo dormir! Eu quero programar, Eu quero
programar!"
/>

ApOs alterar a propriedade text execute a aplicacao e verifique o que ocorreu?
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Definindo um elemento View no layout: [
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Alterando uma propriedade do TextView

Alterando o texto contido.

<TextView
android:layout_width="100dp"
android:layout_height="100dp"
android:text="Hoje eu acordel Feliz,
porqué tinha aula e eu adoro programar!
Ndo ndo dormir! Eu quero programar, Eu quero
programar!"
/>

Como resolver o problema?



Definindo um elemento View no layout:
Como dimensionar o tamanho de um view no layout
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Alterando o texto contido.

<TextView

android:layout_width="100dp"

android:layout_height="100dp"

android:text="Hoje eu acordel Feliz, porqué tinha aula e eu
adoro programar!. Hoje eu acordeli feliz eu do quero programar.
Ndo ndo dormir! Eu quero programar! Eu quero programar!'"

/>

« MATCH_PARENT, o View assume o tamanho do elemento pai.

« WRAP_CONTENT, o View sera suficientemente grande para incluir seu
contelddo (mais preenchimento), respeitando view pai
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Definindo um elemento View no layout: as
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Parametro wrap_content SANTA CATARINA

<TextView

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="match_parent"

android:text="Hoje eu acordei Feliz, porqué tinha aula e eu
adoro programar!. Hoje eu acordei feliz eu do quero programar.
Ndo ndo dormir! Eu quero programar! Eu quero programar!'"

/>
Preview Design Aplicativo em execucao
My Application My Application
{aje el acandel Faliz, porgues tinha aula & eu adorm . =
aragramar, Haje eu acarded feliz eu do querna programas Hoje eu acordei Feliz, porqué tinha aula e ew adora programar!
M nedo desmin! Eu querna programar! Eu quers pragramart! loje eu acordei feliz eu do quere pragramar, Nae ngo dormir! Eu

ObSGI’VG que 0 VleW nuero programar! Eu quera programart |
Ocupa todo espaco do pai
Na largura e altura

=
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Definindo um elemento View no layout: 1
N INSTITUTO FEDERAL
Parametro wrap_content SANTA CATARINA

Instituto Federal de Santa Catarina

<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Hoje eu acordel Feliz, porqué tinha aula e eu
adoro programar!. Hoje eu acordeli feliz eu do quero programar.
Ndo ndo dormir! Eu quero programar! Eu quero programar!'"
/>

Preview Design

Observe que o view

ocupa todo espaco necessario ' Aplicativo em execucao
para o texto, mesmo havendo
mais espacgo no objeto pai, nao
é utilizado My Application

My Application

{aje e acardei Faliz, pongies tinfhia adla @ eu adoers
rogramar!. Haje eu acorded feliz eu do quero programas

&0 M doemir! Eu qisend programan Eu quers pragramar!!

doje eu acordei Feliz, porqué tinha aula e eu adoro pragramar!
loje eu acordei feliz eu do quere pragramar, Mo ndo dormir! Eu
juero programar! Eu quera programar!|
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Definindo Elemento da view pela ferramenta Design  wsmuroreera
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Na ferramenta Design podemos adicionar elementos predefinidos por
arrastando os componentes disponiveis sobre a activity_layout

Palette @© AppTheme @& Def:

Commen 0

Text M ImageButton
v CheckBox
Buttons
_ @® RadioGroup
\Wioget () RadioButton

Layouts | = ToggleButton
Containers =8 Switch

AppAulal

Google © FloatingAction...

Legacy
""""" Hella Warld!
Component Tree 2
+ A, ConstraintLayout
. e WA |
Ab textView ello Worl MUDA TEXTO

@ button - "Muda Texto"
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Como ficou o codigo do Layout até agora INSTITUTO FEDERA

SANTA CATARINA

Altere seu cdédigo xml adicionando o botdao como a seguir

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android: text="0000"

S

<Button
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="Button”
=

13



Executando a aplicacao INSTITUTO FEDERA
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My Applicat

BUTTON

14



Posicionando views pela ferramenta de design. INSTITUTO FEDERA

SANTA CATARINA

Na ferramenta desing sdo apresentado duas representacoes da tela, a do lado
direito apresenta apenas restricoes e conexoes existentes entre os elementos.

&> << &

H

layout_widt |>_c0nter‘r

layout_heig |>_c0nter‘r

Button
style | button5t
background |
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Posicionando views pela ferramenta de design INSTITUTO FEDERA
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Para associar a posicao de um elemento em relacéo ao outro clique no
elemento, na representacao de restricoes do layout e em seguida cligue no outro
elemento ao qual deseja-se associar 0 primeiro.

Exemplo:

<Button
android:layout_width="wrap_content"
android:layout height="wrap content"
o 33 << android:layout_marginEnd="8dp"
android:text="Button"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
/>

¢ 16
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Posicionando views pela ferramenta de design INSTITUTO FEDERAL
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Utilizando a ferramenta Design do Android Studio faca o alinhamento do
Botao e do TextView como na figura a seqgulir.

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout_marginBottom="132dp"
android:layout_marginEnd="8dp"
android:layout _marginStart="8dp"
android:text="0000"
app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintHorizontal bias="0.498"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" />

Thzoo
My Application

<Button
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout_marginEnd="8dp"
android:layout _marginStart="8dp"
android:layout_marginTop="320dp"
android:text="Button"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintHorizontal bias="0.498"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" />

BUTTON

00ag
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Chamando meétodo java a partir de um view ,_ INSTITUTO FEDERAL

Para dar funcionalidade a qualquer elemento da view, que € definido no XML
precisamos definir que ao detectar um evento sobre o view deve-se executar um
metodo definido na classe Java.

Tl public class MainActivity extends AppCompatActivity {
AppAulal @0verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

}
e “>public void mudatexto(View view){
lelle Warlzl! y ? l,‘/‘ E_—"'—‘
}

PAUDA TEXTO .



BUTTON

Chamando meétodo java a partir de um view INSTITUTO FEDERAL

Looo

Para dar funcionalidade a qualquer elemento da view, que é definido no XML precisamos
definir que ao detectar um evento sobre o view deve-se executar um meétodo definido na
classe Java. Esta propriedade também pode ser definida por meio da interface de design.

Como exemplo a seguir:

onclick="metodoEmJavaAserExecutado”

<Button
android:layout width="wrap content"
Exemplo: android:layout height="wrap content"
android:layout_marginEnd="8dp"
< : android:layout _marginStart="8dp"
TextView android:layout_marginTop="320dp"
. . android:text="Button"
and I“OZ!.d . 1aYOUt_W1C_It h="wrap_content " app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
android: 'Layout_he]_ght:"wrap_content " app:layout constraintHorizontal bias="0.498"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
android:onClick="setandoTexto" app:layout_constraintTop_ toTopOf="parent™

android:onClick="setandoTexto"/>

/>

19



Classe R
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A classe R é criada em tempo de compilacao e
fornece acesso a endereco de todos elementos
estaticos do projeto como imagens, id de botbes

entre outros.

font = Ox7T020076;
fontProviderAuthority = 0x7f020078;
fontProviderCerts = 0x7f020079;
fontProviderFetchStrategy = 0x7T02007a;
fontProviderFetchTimeout = 0x7102007b;
fontProviderPackage = 0x7102007c;
fontProviderQuery = 0x7T02007d;
fontStyle = Ox7T02007e;

fontiWeight = 0x7f02007f;

AppCombustivel ~/AndroidStudioProjects/AppCombustivel | gyoo ndacthe wb i folder are generated and should not be edited.
.gradle /o]
Jdea package android.support.v4;
d
pimud public final class R {
public static final class attr {
generated public static final int
assets public static final int
public static final int
res public static final int
source public static final int
aidl public static final int
public static final int
apt public static final int
buildConfig public static final int
.
debug public static final class bool {

android.arch.lifecycle
android.support.compat
android.support.constraint
android.support.coreui
android.support.coreutils
android.support.fragment
android.support.graphics.drawable

arArmidA crimrme et Arambiiecs Araracabl e e

public static final int abc_action bar embed tabs = 0x7T030000;

public static final class color {

public
public
public
public
public
public
public

static
static
static
static
static
static
static

final
final
final
final
final
final
final

int
int
int
int
int
int
int

notification action color filter = 0x7T04003e;
notification icon bg color = Ox7f04003f;

notification material background media default color = 0x
primary text default material dark = 0x7T040045;

ripple material light = 0x7f04004a;
secondary_text default material dark = 0x7T04004b;
secondary text default material light = 0x7T04004c;
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 Aclasse R é gerada e nao deve ser alterada, ela é
utilizada para identificar os componentes.

* Por ser uma classe Static podemos acessar o
endereco dos elementos definidos no projeto por:

R.ild.MeuComponente

09/21/18
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Exemplo de uso da classe R: o
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Como referenciar view a partir do codigo java?
XML Layout Java
<TextView
android:layout_width="wrap_content" public void setandoTexto(View view) {
android:layout height="wrap content"”
android:layout_marginBottom="132dp" String texto="IFSC é Legal!”
P
? }

0ooa

Como podemos referenciar os elementos views a partir do
codigo Java?

22



Exemplo de uso da classe R
identificadores nas views
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Para que possam acessar 0s recursos do layout a partir do codigo Java
precisamos identificar o cada view do layout por meio de identificadores unicos,

os famosos id’s.

Definicao do id de uma view

android:id="@+id/idView"

Ao definir um identificador para cada view el pode ser acessado no activiy , por
meio da classe R , que define recursos disponiveis no projeto.

Como o id é referenciado no java

R.id.idView;

23



Exemplo de uso da classe R:
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dentificadores pela ferramenta Design

09/21/18

Podemos definir o identificador de um view seguindo 0s
PasSos:

1) Selecione o componente TextView na Component Tree.

2) Na secao Attributes(lado direito) encontre o campo id do
componente selecionado para textViewTexto.

& activity_main.xml ¢ MainActivity.java
Palette Q#-1+ €. S~ » 990% @ @ O Attributes - 2
Common - @~ 0 8dp, Sk I ID textViewTexto |
Text = ImageButton layout_width |natch_parer
+ CheckBox
Buttons o~ layout_height |natch_parer
Component Tree - 2 ConstraintLayout
"\, ConstraintLayout minWidth | |-
Ab textView , MUDA TEXTO maxWidth | E
M button ' minHeight | |
Design| Text .



Como acessar o elemento view a partir do java? INSTITUTO FEDERAL
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A classe R da acesso a referencia do elemento, mas para acessar ele entre
todos os view instanciados no layout € necessario utilizar a funcao findviewbyid

findViewById(R.id.1idView)

25



Como acessar o elemento view a partir do java? INSTITUTO FEDERAL

A classe R da acesso a referencia do elemento, mas para acessar ele entre

todos os view instanciados no layout & necessario utilizar a funcdo findviewbyid

findViewById(R.1d.1idView)

Exemplo:

public void setandoTexto(View view) {
TextView text= findViewById(idView);
}

26
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Exemplo de uso da classe R .
Alterando a propriedade text a partir do codigo java s camin

Faca a alteracao no codigo para setar o texto "Estudar no IFSC ¢ legal”,
guando o usuario clicar no botao.

¥ilz00
AppAulal

Hella warld!

MUDA TEXTO
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Agora que ja sabemos :
« Definir elementos no layout de um activity e posiciona-los
* Realizar a chamada de um método para disparar o sorteio de nimeros em java.
* Referenciar uma objeto da view e alterar suas propriedades.

Atividade

Crie o aplicativo SorteioApp, que deve receber como parametro dois niumeros
definido o intervalo do niumero a ser sorteado.

Th:o00
Sorteio

Entre com o intervalo

1 100

SORTEAR

09/21/18 nenhurn nurero selecionado
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* Lecheta, R. Google Android: Aprenda a criar
aplicacoes para dispositivos moveis. 3a Ed.
Novatec, 2013.

* http://developer.android.com/


http://developer.android.com/
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