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Resumo: O desenho de moda é uma ferramenta estratégica para as praticas projetuais de produtos de
moda e vestuario. Além disso, tangibiliza as ideias e transmite a composi¢éo e estética do corpo humano e
dos produtos de moda sob o formato de representacbes graficas que permitem a comunicacdo entre as
pessoas envolvidas no processo criativo de design de moda. A vivéncia em sala, junto aos cursos técnicos e
de graduagédo em design de moda no Instituto Federal de Santa Catarina — IFSC, campus Jaragua do Sul,
desde 2007, no ensino de conhecimentos procedurais como o desenho e ilustragdo de moda, evidenciou
dificuldades dos estudantes em desenvolver habilidades de desenhar e pintar o corpo humano, e
consequentemente, de desenvolver a representagdo das pecas do vestuario. Assim, o presente artigo tem
por objetivo, apresentar a trajetéria da construgdo do método “Cénone Estrutural de Desenho do Corpo
Humano” aplicado ao desenho de moda manual e digital e sua fundamentagdo matematica, considerando a
formagéo basica e o modelo mental do estudante, bem como sua versatilidade no desenvolvimento dos
cénones classicos e estilizados de diferentes bidtipos (formatos, pesos, necessidades), géneros e faixas
etarias para a comunicagcdo de design de moda. Para tanto, esta discussdo de natureza aplicada,
qualitativa, exploratéria e descritiva, visa estimular reflexées sobre o planejamento de contetdos e materiais
didaticos para o desenvolvimento do processo de aprendizagem do estudante da graduagdo de design de
moda no contexto educacional do IFSC. Resultados apontam que 0s processos de observagdo do corpo
real, a aplicagdo de técnicas de pintura somados ao método do Canone Estrutural de Desenho favorecem a
aprendizagem dos estudantes e seu dominio na composi¢cdo dos desenhos e croquis de moda de qualquer
bidtipos e na criagdo de pegas do vestuario considerando o usuario real.

Palavras-Chave: design de moda, pratica projetual, desenho de moda manual e digital, estilizagéo,
criatividade.

1 INTRODUGAO

Para a area de design, a criatividade estd conexa a uma agao pratica de modo
a viabilizar o desenvolvimento de produtos ou servigos. Para tanto se faz necessario
diferentes profissionais, conhecimentos e habilidades no percurso do processo criativo,
gerido e direcionado por metodologias projetuais e ferramentas que orientam o foco da
equipe para estimular ideias e inovagbes (COSTA, 2020). A criatividade para Ostrower
(2018), consiste em formar algo novo de maneira consciente e racional, sendo resultado
de um processo que permite a criacdo ordenada e significativa. A autora pontua que o
potencial criativo € uma condicdo inata do ser humano, a ser desenvolvido em sua

formagao ao longo da vida com capacitagdes e estimulos no contexto social.
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A criatividade necessita de estimulos visuais no design de moda oportuniza a
comunicacao entre a equipe criativa para viabilizar o desenvolvimento de produtos de
moda (RENFREW; RENFREW, 2010). Segundo Seivewright (2015) essas construcdes
visuais (técnicas de colagem, fotografias, desenho e pintura em forma de painéis ou no
sketchbook) serdo posteriormente desconstruidas, analisadas e aplicadas como
elementos do design de moda (forma, silhueta, linha, cor, textura) nos produtos de moda.

O processo de construgdo do conhecimento procedural do desenho requer
técnicas de observacao do corpo real (3D) e sua redugédo em escala para o papel ou
computador. No entanto, € notorio as dificuldades enfrentadas pelos estudantes de design
de moda que apresentam lacunas em sua formagao basica nas areas de linguagens,
artes, matematica e ciéncias. Neste sentido, Theis (2018) em seus estudos, observou que
o modelo mental do estudante brasileiro assimila melhor a representagao grafica do corpo
humano e das pegas do vestuario com a composi¢céo de formas geométricas.

Diante do exposto, este artigo visa apresentar um recorte dessa trajetéria da
construcdo do método “Canone Estrutural de Desenho do Corpo Humano” aplicado ao
desenho de moda (manual ou digital) e sua fundamentacdo matematica, considerando a
formacdo basica e o modelo mental do estudante brasileiro. No segundo momento a
versatilidade do método no desenvolvimento dos canones classicos (Grid 9) e estilizados
(Grid 12) de diferentes bidtipos (corpos divergentes com variagdo de formas e volumes,
pessoas com deficiéncia - cadeirante, dentre outros, ou com necessidade especial - idoso,
gestante, dentre outros), géneros e faixas etarias para a comunicag¢ao de design de moda.
Este método vem sendo aplicado junto aos estudantes do Curso Superior de Tecnologia

de Design de Moda no IFSC, campus Jaragua do Sul, em implantacdo desde 2019/2.

2 METODOLOGIA

Esta reflexdo apresentada em forma de artigo de carater exploratério e
descritivo, de natureza aplicada e com uma abordagem qualitativa, contou com pesquisas
bibliograficas e reflexdes sobre diferentes atividades de ensino e pesquisa as quais tém
guiado a construgdo dos conhecimentos procedurais, materiais e ferramentas para o
desenho de moda, desde 2007. O método Canones Estruturais para o Desenho do Corpo
Humano aplicado ao desenho de moda, foi revisado e aprimorado, na pesquisa do
mestrado pela professora e pesquisadora Mara Rubia Theis (THEIS, 2018). Na ocasiao

foram desenvolvidas oficinas participativas junto aos estudantes do IFSC para
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identificacdo do perfil do estudante de desenho de moda e uma revisdo sistematica da
literatura. Ao final da pesquisa, foi entregue o protétipo de uma plataforma educacional
disponivel no website http://criardesenharmodelar.com.br/, utilizada como material de
apoio nas unidades curriculares (UC’s) de desenho e de modelagem.

A organizacdo do método autoral Canone Estrutural para o Desenho de Moda
e Corpo Humano foi iniciada em 2002, em uma apostila com algumas referéncias
disponiveis para o ensino do desenho de moda. O conteudo inicial contou com a tradugao
de autores italianos (DRUDI; PACI, 1996; BELTRAME, 1998); materiais didaticos de
desenho e pintura artistica, e materiais da area de desenho e ilustracdo de moda
(MORRIS, 2007; FERNANDEZ; ROIG, 2007; ABLING, 2011; BRYANT, 2012) que
propdéem a composi¢ao do corpo humano feminino com nove cabecgas.

Cabe ressaltar que em 2019, com a implantagdo do curso Superior em
Tecnologia de Design de Moda, foi aplicado o método dos Céanones Estruturais para o
Desenho do Corpo Humano em duas UC's, de Introducdo ao Desenho de Moda 2019/2

(com os estudos do corpo dos estudantes) e de Desenho de Moda, no semestre 2020/1.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A organizagao do método autoral Canone Estrutural para o Desenho do Corpo
seguiu a proposta da composi¢cdo da estrutura do canone classico de moda de nove
cabecas, com silhueta ampulheta, considerando os elementos obtidos da observacao do
corpo real (o canone grego, com altura de oito cabegas) e posterior construgdo da
representacao do corpo com formas geométricas. Além disso, ressalta-se que o método é

embasado na modamatica.

3.1 Modamatica aplicada a representacao do desenho de moda

O termo Modamatica formado pela juncdo das palavras moda e matematica,
propdem aplicabilidade de ambos os campos de conhecimento e de técnicas
personalizaveis para projetar um design de moda de uma forma simples, ludica e objetiva.
Visa promover conexdes do referencial tedrico e pratico da matematica e da geometria ja
vistos pelos estudantes no ensino fundamental e médio (BRASIL, 2017) e integra-los aos
processos criativos de design de moda, mediados pelas habilidades de desenho (THEIS,

2018). A autora destaca que os conceitos matematicos associados as fungdes basicas da



9° Simpésio de Integracao Cientifica e Tecnoldgica do Sul Catarinense — SICT-Sul

aritmética, alinhados com a geometria analitica (plana e espacial) e com a geometria
descritiva da qual sdo aplicados o plano cartesiano e o sistema de proje¢cdo mongeana,
deram origem ao termo denominado ‘Modamatica’, em 2008.

A geometria descritiva traz fundamentos matematicos para a composi¢ao dos
métodos de modelar e desenhar. Esta estrutura inicial € utilizada para a localizagcado de
pontos em determinado plano ou espago, assim como, a projegdo mongeana (X, Y, Z), €
utilizada para a representagao de objetos de trés dimensdes em um plano bidimensional.
O primeiro e segundo quadrantes formam a estrutura geométrica constituida por X e Y,
alinhando o ponto zero na base dos pés do corpo feminino adulto (THEIS, 2018).

A estrutura do plano cartesiano aplicada ao desenho de moda parte de
analises do corpo real que sera representado no desenho bidimensional sobre o Grid 9,
formado por colunas, tendo o eixo Y localizado no centro do corpo humano (frente e
costas). A altura do corpo humano para o desenho de moda requer a estrutura de nove
linhas (X), e a profundidade do corpo (Z) localiza-se na linha de encontro lateral do corpo
onde a frente e costas se encontram. O estudo do corpo € orientado que seja sempre das
vistas frente, costas e perfil para que o estudante possa assimilar a composicédo do corpo

e consequentemente o desenho das pecas do vestuario.

3.2 Canones Estruturais para o Desenho do Corpo Humano

O método Canones Estruturais para o Desenho do Corpo Humano tem a etapa
de preparagdo com o esbogo do /ayout sobre o material a ser trabalhado (usualmente
folhas de papel A4 ou A3). Para a estrutura matematica ou grid inicial (Grid 9), a posigao
retrato da folha de papel é a indicada, planeja-se uma margem de segurancga na base e
no topo (1,25 cm). A largura da folha € marcada ao meio com uma linha vertical central
(eixo Y) e a divisdo em nove linhas (eixo X), relacionado aos dois primeiros quadrantes do
sistema de coordenadas cartesianas. A numerag¢ao na base desse grid tem o ponto zero,
base dos pés descal¢os, as demais linhas (ou mddulos) sdo numeradas até o nove
(correspondendo a altura de cabecga). A estrutura base do canone feminino adulto, ereto e
estatico, com silhueta ampulheta com nove cabecas € considerada a matriz ou canone
base de moda. O mesmo processo é replicavel em qualquer dimenséo, para os diversos
bidtipos, corpos divergentes, para todos os géneros e faixas etarias (THEIS, 2018).

O método considera a cabega como unidade de medida para composi¢ao da

altura do corpo e faz uso das proporg¢des e percentuais matematicos para desenvolver a
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estrutura geométrica do corpo e os pontos de articulagao (rétulas). A proposta inicial para
todos os canones de desenho do corpo humano, com a cabecga estruturada com a altura
de uma linha, composta pelo circulo base (%5 da altura) e um circulo menor (4 da altura).
Essa estrutura inicial oval da cabecga pode ser adaptada para qualquer formato de rosto.

As alturas das partes do corpo sao relacionadas a altura da cabeca, assim, as
larguras estéo relacionadas a largura (circulo base maior) do rosto. O tronco do canone
feminino proposto tera duas cabecgas de largura (linha 8), contendo as rétulas de ombro
(Ya da altura do modulo); os seios com diametro de 4 da linha podem variar o volume
(linha 7), ou seja; a cintura representada por um circulo base de cabega (centralizada na
linha 6) e o quadril, com largura igual a disténcia do centro das rétulas de ombro, gera um
circulo a partir da medida da base em cada lado do corpo (linha 5). As pernas tém a
estrutura esquelética representada por uma linha reta vertical, iniciada no centro do
circulo do quadril até a linha base da estrutura (ponto zero). As rétulas de joelhos, com
circulos idénticos a rétula dos ombros, sao localizadas na metade da altura das pernas
(linha 3); as rétulas de tornozelo sédo 20% menor que dos joelhos (2 da linha 1) e a
largura do pé é igual a V2 cabega (o comprimento igual a altura da cabega). Os bragos
iniciam com uma linha reta no centro a rétula dos ombros até a altura de meia coxa (linha
4); os cotovelos tém as rotulas 20% menor que dos ombros (linha 6); os punhos tém a
rétula 40% menor que dos ombros (linha 5); as maos tém a largura de 5 da cabega e o
comprimento de uma cabeca.

O método foi desenvolvido para que ao desenvolver a vista do corpo frente,
esta seja a base para desenvolver as demais vistas: costas, V2 perfil e %2 de perfil; estatico
e em movimento. Apds a construgcdo do canone estrutural (geometrizado e robdético), o
proximo passo € a humanizacdo, ou seja, passar a estrutura para outra folha com
aplicacao de linhas curvas e leves volumes para a musculatura e pele similares ao corpo
humano real. Esse croqui base deve ser contornado com caneta nanquim e utilizado sob
outra folha para facilitar o desenho de pegas do vestuario vestindo o corpo. O método
pode ser replicado de forma digital, com softwares de desenho. A Figura 01 apresenta a
composi¢cao dos canones estruturais considerando a matriz do corpo feminino de nove
cabecgas - Grid 9, porém, com a adaptagao para usuarias baixas e magras, a usuaria com

nanismo e o bebé (feminino ou masculino).
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Figura 01 — Canones femininos com variagéao de proporgdes, dimensdes e faixa etaria
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Fonte: adaptado pelos autores de Theis (2018)

O método é replicavel para o desenvolvimento de todos biotipos: feminino,
masculino ou infantil respeitando suas caracteristicas fisicas, porém, destaca-se a
importancia de aprender técnicas de desenho de observacdo. A composicao do Grid 9,
que considera a cabeca como unidade de medida, parte da observagao do corpo e as
proporcdes corporais do usuario real, das relagdes das dimensdes e proporgdes da
cabeca com seu corpo. Pode ser utilizada a fotografia do corpo na posicao estatica, nas
vistas frente, costas e 2 perfil, destacando os pontos de construcéo, alturas e larguras,
relatados no passo a passo do canone estrutural (cabega, tronco e membros).

Considerando a composicdo do Grid 9 do Canone Estrutural para o desenho
de moda, foi desenvolvido o Grid 12, composto pelo circulo base da cabega com a sua
repeticdo em doze linhas (X), para estilizacdo do desenho de moda, permitindo variagcoes
de composi¢gdo do corpo humano. A Figura 02 registra a composi¢cdo de desenhos de

moda, as bases de croqui para a usuaria feminina no Grid 9 (silhueta ampulheta) e no
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Grid 12 (versao estilizada plus size), na versdo do corpo estatico e em movimento da

silhueta em “S”, também no Grid 12 (masculino adulto) com silhueta retangular.

= GRID 12

Figura 02 — Estruturas para a base de croqui no Grid 9 e estilizagdes no Grid 12
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Fonte: elaborado pelos autores

O processo de composicao estrutural do corpo humano para o desenho de moda é
seguido da humanizagao. A Figura 03 ilustra a etapa da composi¢ao de bases de croqui e
a ilustracdo de moda, a proposta representa a mesma ideia de vestuario para uma
usuaria na versao alta e magra no Grid 9, e para a usuaria baixa e plus size no Grid 12.

Figura 03 — llustragdo de moda de corpos femininos adultos variados no Grid 9 e Grid 12

4 CONSIDERAGOES FINAIS

O método dos Canones Estruturais para o Desenho do Corpo Humano
aplicado ao desenho de moda torna-se uma ferramenta de estudos de precisdo do corpo,
principal objeto de estudos do designer de moda, considerando a localizag&o do plano de
coordenadas cartesianas (X, Y). Utiliza os fundamentos da Modamatica conectando a
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linguagem nas disciplinas de modelagem, desenho e ilustragdo de moda, para praticas
manuais ou digitais. Além disso, ele é replicavel para o desenho de qualquer corpo
humano, seja, feminino, masculino ou infantil respeitando suas caracteristicas pessoais,
bem como a variada diversidade humana.

O método proporciona facilidade na compreensdo da composicdo das
estruturas para o desenho do corpo nas versdes do Grid 9 e Grid 12, favorecendo a
aprendizagem dos estudantes e dominio na composi¢cdao dos desenhos e criacdo de
pecas do vestuario para qualquer usuario real. Ainda, salienta-se sua relevancia quanto
ao uso de fundamentos matematicos considerando o modelo mental do estudante
brasileiro e sua formacado basica, o que permite o aprimoramento dos conhecimentos

cognitivos para a construgcao de conhecimentos aplicados ao Design de Moda.
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