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METODO CARTESIANO - CANONES ESTRUTURAIS PARA O DESENHO DE MODA

SITE DE APOIO
CRIAR, DESENHAR E MODELAR

criardesenharmodelar.com.br

)
&"v
CRIAR ¥
Nos Processos de Design de Moda
Bene-vinds as web site Criar, Deserbiar,

Eu'sou a professora Mara Rubia Theis, convido vocé a conhecer os conteddos interativos que visam
contribuir com a aprendizagem dos usudrios, integrando as dreas de desenho e de modelagem e estimular os
processos criativos de Design de Moda. Estes contetidos tém sido elaborados o longo da trajetdria
profissional e educacional com participativas, Oes e solugdes de desafios reais,
constituindo os métodos autorais: "Moulage Cartesiana e Corpo Humano”, "Modelagem Cartesiana Plana para

Artigos do Vestudrio” e da “Canones Estruturais para o Desenho do Corpo Humano"
Cadastre-se e venha participar desta construcao reflexiva e colaboratival

http://criardesenharmodelar.com.br/

http://criardesenharmodelar.com.

brimodam%c3%a1ltica.html



http://criardesenharmodelar.com.br/
http://criardesenharmodelar.com.br/modam%c3%a1tica.html
http://criardesenharmodelar.com.br/modam%c3%a1tica.html

METODO CARTESIANO - CANONES ESTRUTURAIS PARA O DESENHO DE MODA

“O desenho é um processo de criacao visual que tem propésito.”

“Um bom desenho, em resumo, constitui a melhor expressao visual
possivel da esséncia de algo, seja uma mensagem, seja um produto.”

“O desenho é pratico. O desenhista é uma pessoa pratica. Mas antes
que esteja pronto para lidar com problemas praticos, tem de dominar
uma linguagem visual.”

(WONG, 2010, p. 41)

WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. 22 edicdo. Sao Paulo: Editora WMF Martins Fontes, 2010.
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DESENHAR ILUSTRAR CROQUI

1. Arte de desenhar; 2. (latim illustro, -are, alumiar, ‘Croqui’ &€ uma palavra
Reprodugao (de objetos) por dar luz, tornar claro, tornar traduzida do francés croquis,
meio de linhas e sombras; 3. evidente, explicar, tornar significa delineamento inicial
Conjunto de um quadro; 4. brilhante) de uma obra de desenho ou
Planta, plano; 5. [Figurado] de pintura. = BOSQUEJO,

2. Esclarecer, elucidar. 4.
Adornar com gravuras ou

Dicionario Priberam (WEB). desenhos.

Designio, empresa, projeto. ESBOCO, ESQUISSO,

Dicionario Priberam (WEB).

Dicionario Priberam * Pode ser traduzida como
(WEB) esbogo feito a mao.
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“Um desenho de moda € um pouco como um conto de fadas - uma criagdo imaginativa que
incorpora apenas o suficiente da realidade para contar uma histéria convincente.” (BRYANT, 2012)
“o desenho técnico é utilizado para dar suporte ao esbogo do produto ou croqui de
moda”(...) (SEIVEWRIGHT, p.162, 2015).

“(...) esbogos/croquis de moda giram em torno das roupas; eles mostram a silhueta, os detalhes, os
tecidos, as estampas, os ornamentos e as cores. Sdo utilizados para descrever como o vestuario
seria usado.Em geral, tém proporcéo e servem como ferramenta visual para ajudar o modelista a
fazer o molde da roupa. Os esbogcos também tornam o trabalho mais rapido e espontaneo.”
(SEIVEWRIGHT, p.162, 2015)
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“a ilustracao de moda é vista como uma arte em si, pois permite que o ilustrador seja ainda mais
criativo com a utilizacao de diferentes técnicas e materiais. As caracteristicas das linhas ou marcas de
pincel feitas no papel tem mais importantes e influentes na percepcéo das roupas. A ilustracéo de
moda evoca o clima da coleg&o e nao precisa mostrar o detalhamento da roupa’(...), (SEIVEWRIGHT,
p.162, 2015)

“Como aprender a tocar um instrumento musical ou a praticar um esporte, desenhar leva tempo e
demanda pratica. Nao ha substituto para ambos.”

“O enfoque classico para desenhar a figura humana nas belas artes inclui anatomia, isto €, 0s 0ssos,
0os musculos e a forma natural do corpo.” (ABLING, 2014)

SEIVERIGHT, Simon. Pesquisa e Design: Fundamentos
de Design de Moda, vol 1. Porto Alegre: Bookman, 2015.
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(estilo + -izar): Simplificar uma figura para |lhe dar um .aspecto
decorativo; 2. Reduzir a uma linha geral; 3. Empregar a estilizagao em;
4. Dar estilo ou forma a.; 5. Dar a uma figura artistica um estilo
decorativo. (Dicionario Priberam, WEB).

Desenvolver autoralidade, “trago préprio” ampliando ou diminuindo a
altura da figura de moda, mantendo consisténcia com seu publico.

“Traco préprio € o nome dado a pratica de utilizar diferentes materiais e
meétodos artisticos para registrar ideias no papel com expressao e
criatividade.” (SEIVEWRIGHT, p. 155, 2015)



O termo ‘Modamatica’ refere-se a juncéo das
palavras ‘moda’ e ‘'matica’ (THEIS, 2018).

Visa simplificar e ressignificar conceitos
matematicos que fundamentam os processos
criativos (etapas de desenho e modelagem) de
design em moda.

A teoria da aprendizagem significativa de
Ausubel (MOREIRA, 2007).

1
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_ Quadrado Ret
Ponto Figura geométrica plana - 2D etas o
Paralelas Verticais
Reta / Plano
; \ \ Retas
Semirreta Segmento Angulo reto R'eta Par{:xlelas X
de reta Verticeem90°  Diagonal  Horizontais
Cubo localizado no Espago
F : ; i
Quadrado ace Figura geométrica tridimensional - 3D

Figura geométrica plana - 2D

Y
(Altura)

Plapo
X
(Largura) 0
& /

Retas
Perpendiculares Ang:\stg Agudo Aresta Vértice
(x e y), formam angulo de 90° em

Y (Altura)
=
&
&
Z@
v"/
/ K\ X (Largura)
B Plano de
ase Coordenadas
Cartesianas



COMO E POR QUE?

|ldentificacao das dificuldades dos
estudantes em relacdo a moda;

Contemplar o modelo mental do
estudante brasileiro;

Associacao dos conceitos da
matematica alinhados a moda, a fim
de romper os paradigmas (crengas
limitantes);

Bordados, texturas
Lantejoulas ou paetés - circulos

Efeitos de luz
Reflexo, brilho - circulo e estrelas
1

llustragdo de moda
Canone de 5 cabegas, feminino adulto,
Ana, posi¢éo descanso, silhueta ampulheta

—~ = Acessorios
Formas geométricas planas

Gargantilha e pulseira 1 W, — »
spike e tachas de metal | «, =~

triangulo, hexagono,
octagono

Brincos - circulos o . OC

Aviamentos - Renda
Pontos, linhas retas e curvas

g L

~~~~~~~~~~




CANONES ESTRUTURAIS PARA O DESENHO DO CORPO HUMANO

oqui de Moda - ESTILIZADO
one Estrutural de Desenho de Moda
6gico, técnica de llustragao: aquarela

4° Quadrante - Modelagem Cartesiana
Molde do vestido, com diagrama do corpo

A base modular nos métodos de
desenho e modelagem € o corpo
feminino adulto de silhueta
ampulheta, estatico.

Essa referéncia favorece o gerar e / J ""“‘"“‘\ ' ‘3 \ )
replicar os estudos dos demais | —
canones, biétipos, géneros e e\ SRS ) /
faixas etarias. No desenho de | *
moda estimula-se o desenho de
corpos reais e diversidade, partindo
da identificacdo, em vermelho, dos

eixos cartesianos (Y e X)

nte | esquerdo
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A
Repensar a construcdo da T Y (+)
comunicacao e expressao visual e
pautada na matematica - ordenada (eixo Y) /
geometria. 20 quadrante | 10 quadrante
abscissa (eixo X) ‘/’_\ 0 X (+)

O ‘fazer’ manual (corporal) e o <

‘ Y g . - X (-)
fazer’ digital para.apllcagao nos erifbede D 1)

processos de ensino e da 30 quadrante | 4o quadrante
aprendizagem no campo da quadrantes -— ——

moda e vestuario. pa——

Y () l
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\

A base modular nos métodos de ot ot E57LZADO

Molde do vestido, com diagrama do corpo Canone Estrutural de Desenho de Moda
Analdgico, técnica de llustragao: aquarela

V4
desenho e modelagem € o corpo '
Formado por dois eixos e quatro quadrantes. Aplicavel para o desenho
0 x1 técnico e o desenho de moda
ANALOGICO OU DIGITAL

22222222 te | 10 quadrante

feminino adulto de silhueta | '*75 o _—] ,
7 g Eg 3\ S
ampulheta, estatico. LRy 2 ‘

Essa referéncia favorece o gerare ' \cﬁm | ( [ ]
replicar os estudos dos demais
canones, biétipos, géneros e
faixas etarias. No desenho de

Y

Y

4° Quadrante
Aplicavel para tragar os
Diagramas do corpo ou Modelagens
ANALOGICO OU DIGITAL

Molde do Vestido Finaizado
Aplicavel para tragados analégicos ou digitais
SIMETRIA E PRECISAQ

moda estimula-se o desenho de 84

corpos reais e diversidade, partindo

da identificacdo, em vermelho, dos ] 5

. . o quar
Lado esquerdo Lado direito | Lado
Ladodireito[tado  docorpofrente frente | esquerdo
eeeeeeeeeeeeee e frente
frente lado direito costas
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Corpo em tamanho real 3D com
conhecimentos desenvolvidos na
educacgao basica como o plano
cartesiano (Y, X) e o sistema
mongeano (X, Y, Z).

O desenvolvimento tatil € outro
aspecto relevante para pesquisar
e sentir o corpo humano, por
exemplo, em estudos de moulage.
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Para o desenho manual (ou
digital) as marcacdes em
vermelho, dos eixos
cartesianos (Y e X) facilitam a
compreensao do corpo
quando em movimento,
contribui com a construcao
mantendo a proporcao e
equilibrio do todo e de suas
partes em qualquer posicao ou
vista (frente, costas, ¥ perfil, % de
frente ou costas).




A cabeca é a unidade de medidas
para compor 0 corpo (DE QUALQUER
FAIXA ETARIA E GENERO),
considerando:

A altura (eixo Y) aplicados as
alturas do corpo total e das partes
em cada um dos modulos;

A largura da cabeca € aplicada as
larguras do corpo, em especial a
largura de costas, cintura e quadril.
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Proporcao aplicada
ao canone de moda

CONSTRUGAO DO MODULO DA CABEGA

Canone Estrutural para o Desenho de Moda

MODULO - Y
Quadrado

\ ¥

N

©

2 da altura do modulo

3 para largura da cabega

e

=

Olhos localizados nos
nameros pares

e

1
2 Escalpo

\

1 altura do médulo

2 para os olhos

1 da largura do rosto

"8 para maxilar

O
%

NARIZ

waoael )
\_/ 2 dalargura do rosto

8 para o queixo

X1

costas

C—

busto

X2

cintura

o—
quadril

joelhos

tornozelos
Pés Descalgos

Salto Alto
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costas

busto

cintu ry Y

quadril

joelhos

{ 5
——a.centro de

gravidade

leo

=

tornozelos ¢

0 pés Descalgos

Salto Alto




Proporcao aplicada ao canone grego e ao
canone de moda

0 Corpo e seus segmentos em um comparativo entre os
dois canones que apresentam larguras muito similares,
porém, alturas diferenciadas em alguns pontos, resultando
em uma estilizacao.

O canone grego nesta figura € uma composigéo
matematica idealizando uma pessoa adulta, do género
feminino, considerando a altura da 'cabe¢a como unidade
de medida' para compor sua altura com ‘8 cabecas’.

Para a interpretagdo do canone de moda, os mesmos
detalhes sdo observados, porém, considerando que este é
composto por 9 cabecgas de altura, apresenta a cintura mais
acentuada, porém mantém as proporgcdes em relagdo com

0 canone grego.
(THEIS, 2018)

METODO CARTESIANO - CANONES ESTRUTURAIS PARA O DESENHO DE MODA

1/2 ALTURA - 4 MODULOS DE
ALTURA - CABECA E TRONCO

1/2 ALTURA - 4 MODULOS DE
ALTURA PERNAS E PES

PERNAS

MEMBROS INFERIORES

™ MEMBROS SUPERIORES

BRACOS

CABECA

PES

DESCALCOS

Canone Grego HUMANIZADO
8 cabecas - PADRAO REFERENCIA

REALISMO

b X2

SEGMENTO
DO TRONCO
SUPERIOR

SEGMENTO
DO TRONCO
INFERIOR

MAOS T~

=
\

Céanone de Moda - HUMANIZADO
9 cabecas - PADRAOQ REFERENCIA

v

B!

—N—

%
MAOS

DESCALCOS

*|pES

>
PES
COM SALTOALTO

BRAGOS

MEMBROS SUPERIORES

PERNAS

MEMBROS INFERIORES

4 MODULOS DE ALTURA
CABECA E TRONCO

PERNAS E PES

5MODULOS DE ALTURA



Proporcao dos corpos do canene grego
e plus size

CANONE:

1. Principio geral, de onde retiram ou inferem
principios mais especificos ou particulares
(ex.: conhece os céanones classicos). =
NORMA, PRECEITO, REGRA.

2. Maneira de proceder que serve de
referéncia. = EXEMPLO, MODELO,

PADRAO.
(PRIBERAM, WEB)

METODO CARTESIANO - CANONES ESTRUTURAIS PARA O DESENHO DE MODA

Canone Plus Size

Proporgéo - Canone Grego e Plus Size
8 cabegas - Bidtipo ampulheta

8 cabegas - Biotipo ampulheta

8 cabegas - Biotipo ampulheta

X1




Os materiais
basicos utilizados

nas videoaulas.

As canetas coloridas
sao para auxiliar na
diferenciagao entre
linhas estruturas das
formas e desenhos

projetados.
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Cabeca

variagdes de formatos

1
[ 5 Escalpo

ura do rr:‘nédulo
0S

Rosto oval

redondo 1trapézio triangular

Conteudo digital para apoio de estudos:(THEIS, 2018)

http://criardesenharmodelar.com.br/content/modam%c3%atica.html



http://criardesenharmodelar.com.br/content/modam%c3%a1tica.html

Cabeca

Rosto triangular humanizado

Rosto trapézio Rosto trapézio humanizado




Escalpo Escalpo

Cabeca

.................................

Rosto redondo humanizado

Rosto retangular Rosto retangular humanizado




Croquis ilustrados

acesso as imagens no site, podem
baixar nas versdes corel draw ou

ilustrator.

llustragdo de moda
Canone de 5 cabecas, feminino adulto,
Ana, posicéo descanso, silhueta ampulheta

Bordados, texturas I= = Acessorios
Lantejoulas ou paetés - circulos Formas geométricas planas

oz

spike e tachas de metal | v,
tridngulo, hexagono,
octagono

Brincos - circulos O ' N

Aviamentos - Renda
Pontos, linhas retas e curvas

Efeitos de luz
Reflexo, brilho - circulo e estrelas

Gargantiha e pulseia 1| Wy &

a2 8

llustragdo de moda
Canone de 9 cabegas, feminino adulto
Alta, magra, em movimento, silhueta ampulheta

——= Oculos de sol lentes coloridas -
retangulos, reflexo e transparéncia

D

\ Brincos geométricos

circulo, triangulo e retéangulo

A A

Cabelos Afro - Estilo ‘black power’ =~
curvas, circulo, elipses

e

Efeitos de Maquiagem - rosto oval
blush - circulos e transparéncia

¢« J J

\ Gola do vestido
| retangulo e triangulo

‘ Abotoamento

| retangulo para caseado,
| circulo para o botao

| h

{

| O= O

Flores orquideas
triangulo, trapézio, coracéo e retangulo

Labios com formas organicos -
cores de batom com tons diferentes

e o
‘aro

Efeitos de reflexo de luz
brilho - elipses e estrelas

O ~*:‘r =







Cabeca humana feminina adulta
https://www.loom.com/share/2f4c1b7d47794468a2598ea51a74dd96

FRENTE



https://www.loom.com/share/2f4c1b7d47794468a2598ea51a74dd96

Cabeca e segoes vistas de frente 2 perfil e perfil em 3/4
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Exercicios para o video




Estudos de peles
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Estudos de cabelos
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Estudos de peles
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GRID 9 - Canone masculino adulto - desenho de moda

ROSTO_MASCULINO vistas FR_CT_1/2 PERFIL_3/4_canoneestrutural IFSC_DMO_MRT
https://www.loom.com/share/e3d10dea1bdc4bbabadf907de6da9c9f

Canone_estrutural do corpo masculino para moda_9cabecas DMO_IFSC
https://www.loom.com/share/f5712540d16e4467aba46a7545b761d2

Canone masculino em ¥; perfil e perfil %. - 28/08, AULA SINCRONA
https://drive.google.com/file/d/1tSMedgUUCJy8CEVOhC9QLHAwW7XDiRIvB/view (original)

https://www.loom.com/share/795bcee184dd4a3e8fc2317001246f7b (com recorte para o
desenho)

GRID12 ESTILIZAQAO DO CORPO MASCULINO adulto
_COMUNICACAOdeMODA IFSCJAR_DMO_050920 (parte01)
https://www.loom.com/share/db2cf447812e40e2a0d92ae4f417b3fa

GRID12_praticadeEstilizacdo___corpomasculino_adulto_IFSCjar_DMO_05092_(parte02)
https://www.loom.com/share/78fbccd531104940b9756d3f9728eebc



https://www.loom.com/share/e3d10dea1bdc4bbabadf907de6da9c9f
https://www.loom.com/share/f5712540d16e4467aba46a7545b761d2
https://drive.google.com/file/d/1tSMedgUUCJy8CEV0hC9QLHAw7XDiRlvB/view
https://www.loom.com/share/795bcee184dd4a3e8fc2317001246f7b
https://www.loom.com/share/db2cf447812e40e2a0d92ae4f417b3fa
https://www.loom.com/share/78fbccd531104940b9756d3f9728eebc
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